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Beschreibung

Einen Fisch zeichnen. Wasser von einem Becher in einen anderen giel3en.
Einfach? Nicht, wenn plétzlich alles auf dem Kopf steht. Wer die Brille
aufsetzt, erlebt, wie scheinbar einfache Aufgaben zur echten
Herausforderung werden. Die Sanduhr setzt die Spieler dabei zeitlich unter
Druck. Ob mit Freunden oder der Familie: 32 Karten mit tber 100 Mal- und
Aktionsaufgaben trainieren die Konzentration, die Geschicklichkeit und ganz
besonders die Lachmuskeln von Kindern, Jugendlichen und Erwachsenen.

Fir 2 — 6 Spieler im Alter von 7 — 99 Jahren

Fur alle Fans des beliebten Ravensburger Spiels ,Das verriickte Labyrinth®
geht es nun hoch hinaus. Wie beim Klassiker missen Schéatze gefunden
werden, die man durch geschicktes Verschieben der Turmreihen und
cleveres Ziehen der Spielfigur erreicht. Aber im 3D Labyrinth dirfen auch
Tirme erklommen werden, die maximal 1 Stufe héher oder niedriger sind,
als der Turm, von dem die eigene Figur gerade kommt. Es sei denn, man
ist im Besitz von Zauberkarten, mit denen man die Stufenregel austricksen
kann. Gluck und Strategie helfen dabei, dieses Spiel zu gewinnen. Wer als
Erster alle seine Schatze gefunden hat und mindestens einmal im Spiel zum
Runenstein in der Spielplanmitte gezogen ist, ist der Sieger.

Fur 2 — 4 Spieler im Alter von 7 — 99 Jahren

Entdecke die Schweiz gemeinsam mit Freunden und Familie im eigenen
Wohnzimmer: Mit der richtigen Mischung aus Glick und Taktik stehen dir
auf deiner Reise durch die Schweiz viele neue spannende Wege offen.
Entdecke durch den cleveren Einsatz verschiedener
Wirfelkombinationen die schénsten Sehenswirdigkeiten und ergattere
bis zum pielerischen Ferienende die meisten Punkte. Gute Reise!!

Fir 2 — 4 Spiele im Alter von 8 - 99 Jahren.

Level 8 — das Kartenspiel: 2 - 6 Spieler wetteifern Level fir Level um den
Sieg. Zu Beginn bekommt jeder Mitspieler eine Level-Karte mit allen acht
Aufgaben sowie einen Level-Anzeiger der angibt in welchem Level man sich
befindet. Wer legt die geforderten Kombinationen aus Zahlenfolgen,
gleichen Karten und gleichen Farben am schnellsten aus? Einfache Regeln,
schnelle Entscheidungen, groRer Spielspal3! Das Familienspiel ab 8 Jahren
eignet sich ideal fiir jeden Spieleabend.

Fir 2 — 6 Spieler im Alter von 8 — 99!

Zwei beliebte und spannende Wiirfelspiele fiir zu Hause und unterwegs.
Im handlichen Taschenformat.

Fur 2 — 6 Spieler im Alter von 8 — 99!

Hier sind Stimmung, Spall und Abwechslung garantiert! Das total
verwirrende Karten-Wirfel-Reaktionsspiel verlangt von den Mitspielern eine
ganze Menge: Konzentration, Reaktion und Vergnigen am Chaos.
Gleichzeitig bekommen Sie Spal? ohne Ende. lhre Sinne werden verwirrt,
Sie sagen und machen standig das Falsche und erhalten Gelegenheit, tiber
sich selbst und die anderen zu lachen.

Fur 2- 5 Spieler im Alter von 10 — 99!

Unter euch befinden sich treffsichere Wiurfelwerfer? Na dann los im
Wirfelwettstreit! Kurze Regeln und sofortiges Losspielen garantiert! Reihum
werfen die Spieler ihre Wiirfel in die Arena, um Treffer zu landen. Wer durch
gekonntes UmstolRen passende Augenzahlen erzielt, nimmt diese Wiirfel zu
sich und beendet damit seinen Spielzug. Im Laufe des Wettstreits kénnen
Waurfel gewonnen oder verloren werden. Wer also zuletzt Wiirfel Gbrig hat,
gewinnt diesen genauso lustigen wie schadenfrohen Actionspaf3!

Fur 2 — 5 Spieler im Alter von 8 — 99!
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§ Bauspass nach Mass! Wer hat den Knick raus und baut mit seinem bunten
o g Zolistock das Haus vom Nikolaus am schnellsten nach? Hier wird
> O 1 gleichzeitig gespielt, geschickt geknickt und rasant gewonnen! Uber 150
. u‘;j‘ Baukarten und einfache Regeln garantieren grossen Bauspass!
Q
é Fir 2 — 4 Spieler im Alter von 8 — 99!
- Wahrheit oder Unsinn? Spinnt unglaubliche Geschichten glaubhaft weiter
§ und erfindet die Uberzeugendsten Antworten auf verriickte Fragen.
o Nichts muss stimmen! Wichtig ist nur, dass ihr méglichst viele Mitspieler
% NOBODY davon Uberzeugt, dass eure Antwort die einzig wahre ist.
2 3 1S PBRFEC,T Wer Uberzeugt, p_unktet. Un_d wer zugleich auch noch auf die richtige Antwort
S Lali e tippt, punktet gleich noch einmal.
'§ Merkt euch also: Wer besser spinnt, gewinnt!Fir 3 — 10 Spieler im Alter von
14 - 99!
In der winterlichen Schweiz versucht Mister X, seine Verfolger
g S abzuschutteln. Nur den cleversten Detektiven kann es gelingen, ihn zu
> = fassen. Mister X versucht bis zum Ende des Spiels, den Verfolgern zu
= b 2 entwischen und seinen Aufenthaltsort zu verschleiern. Die Detektive
S hingegen versuchen, die Zlge von Mister X richtig zu deuten und ihn
Sz aufzuspuren.
non
Fir 2 — 6 Spieler im Alter von 10 -99!
Ihr kénnt meisterhaft tduschen und tricksen? Euch macht niemand etwas
= vor? Dann seid ihr hier genau richtig! Schlupft in eine von 12 verschiedenen
o & Rollen und seid auf der Hut: Wer ist heimtiickischer Werwolf? Wer ist
55 harmloser Dorfbewohner? Ihr habt nur eine Chance, es herauszufinden!
3 S 3 Das Kultspiel nun fir 3 — 10 Spieler, mit kurzer Spieldauer und mehr als
2E WERWOLFE tausend Kombinationen. Da will man gleich nochmal spielen!
2 o Extra: Kostenlose Spielleiter-App fiir noch mehr Atmosphare!
Fur 3 — 10 Spieler im Alter von 9 — 99!
o Biss zur Dammerung — die Vampire sind los! Nach ,Vollmondnacht* und
5 -.MorgenGrauen® erwartet euch jetzt die bislang bissigste Bedrohung. Kénnt
] ihr die Fahigkeiten der 15 neuen Rollen zu euren Gunsten nutzen? Oder
S g 2 werdet ihr gebissen und selbst zum Vampir? Dank der neuen
g 3 ,LDammerungsphase“ heillt es ab sofort zweimal: ,Schlief3t alle eure
= 5 Augen!*.
§
> Fir 3 — 10 Spieler im Alter von 12 — 99!
Die Werwdlfe sind wieder los! Im neuen Ratespiel mit Werwolf, Seherin
= und Co. hat die Dorfgemeinschaft 5 Minuten Zeit, gemeinsam das
o Zauberwort zu raten. Aber Vorsicht: Die Werwdlfe versuchen euch in die
S Irre zu fuhren.
g 2 Mit 7 spannenden Rollen und immer neuen Begriffen ein Ratespiel wie
= kein anderes!
Fir 3 — 10 Spieler im Alter von 10 — 99!
Bei dem risikoreichen Kartenspiel Push decken die 2-6 Spieler
nacheinander Karten vom Ziehstapel auf und legen sie in Reihen ab. Wer
sich die Reihen mit den héchsten Zahlen schnappt, sammelt die meisten
T Punkte fur den Sieg.
g 1 Wer jedoch zu viel wagt, verliert noch mehr! Der Spieler mit den meisten
o

Punkten am Ende, gewinnt das lustige Gesellschaftsspiel.

Fur 2 - 6 Spieler im Alter von 8-99!

ckt gmbh > Waldeggstrasse 90 » CH-8807 Freienbach » T 0447845266 > infoldcktgmbh.ch » www.cktgmbh.ch

ckt
)




