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Titel Anz. Beschreibung
c o Einen Fisch zeichnen. Wasser von einem Becher in einen anderen gieRRen. Einfach? Nicht,
g g wenn plotzlich alles auf dem Kopf steht. Wer die Brille aufsetzt, erlebt, wie scheinbar
(oG] einfache Aufgaben zur echten Herausforderung werden. Die Sanduhr setzt die Spieler dabei
g g’o 2 zeitlich unter Druck. Ob mit Freunden oder der Familie: 32 Karten mit tiber 100 Mal- und
8 5 Aktionsaufgaben trainieren die Konzentration, die Geschicklichkeit und ganz besonders die
2 ‘=° Lachmuskeln von Kindern, Jugendlichen und Erwachsenen.
Y c
|'E o Fir 2 — 6 Spielerinnen im Alter von 7+ Jahren
< T Entdeckt dabei Sehenswertes und Typisches — vom Alphorn bis zum Matterhorn und vom
= g_% Murmeltier bis zum Taschenmesser. Verschiebt geschickt eure Wanderwege und erreicht
i ° 2 schneller als alle anderen eure Reiseziele. Mit der neuen Spielvariante kénnt ihr zudem
a s Doppelziige machen und die eine oder andere Abkirzung nutzen.
< S
33
L] Flr 2 —4 Spielerlnnen im Alter von 7+ Jahren
Entdecke die Schweiz gemeinsam mit Freunden und Familie im eigenen Wohnzimmer:
o Mit der richtigen Mischung aus Gliick und Taktik stehen dir auf deiner Reise durch die
5 2 Schweiz viele neue spannende Wege offen. Entdecke durch den cleveren Einsatz
S v 2 verschiedener Wirfelkombinationen die schdnsten Sehenswiirdigkeiten und ergattere
S < bis zum spielerischen Ferienende die meisten Punkte. Gute Reise!!
(7]
Flr 2 — 6 Spielerlnnen im Alter von 8+ Jahren
Level 8 — das Kartenspiel: 2 - 6 Spieler wetteifern Level fur Level um den Sieg. Zu Beginn
bekommt jeder Mitspieler eine Level-Karte mit allen acht Aufgaben sowie einen Level-
-] Anzeiger der angibt in welchem Level man sich befindet. Wer legt die geforderten
E) 2 Kombinationen aus Zahlenfolgen, gleichen Karten und gleichen Farben am schnellsten aus?
aQ Einfache Regeln, schnelle Entscheidungen, groRer SpielspaR! Das Familienspiel ab 8 Jahren
N? eignet sich ideal fiir jeden Spieleabend.
567 A Flr 2 — 6 Spielerlnnen im Alter von 8+ Jahren
b ama. 4
o Yatzy el . ; . .
o 15 i Chicago Zwei beliebte und spannende Wirfelspiele fiir zu Hause und unterwegs. Im handlichen
E g 2 Taschenformat.
C C . . .
> O Flr 2 — 6 Spielerlnnen im Alter von 8+ Jahren
S
% ) Heute wird geschmolzen. Kdmpfe um Kase, Kartoffeln & Co. und lasse die wertvollen
8 g Zutaten der anderen verbrennen. Aber pass auf, dass du mit der Fonduegabel nicht im
S5 O 2 Raclette stocherst, denn das kann dir deinen ganzen Plan Gber den Haufen werfen!
T @©
5 e Fir 3 —6 Spielerinnen im Alter von 8+ Jahren
w
Unter euch befinden sich treffsichere Wirfelwerfer? Na dann los im Wirfelwettstreit! Kurze
Regeln und sofortiges Losspielen garantiert! Reihum werfen die Spieler ihre Wirfel in die
o Arena, um Treffer zu landen. Wer durch gekonntes UmstofRen passende Augenzahlen
.é:‘ 2 erzielt, nimmt diese Wirfel zu sich und beendet damit seinen Spielzug. Im Laufe des
& Wettstreits kdnnen Wirfel gewonnen oder verloren werden. Wer also zuletzt Wiirfel Gbrig
hat, gewinnt diesen genauso lustigen wie schadenfrohen ActionspaR!
Flr 2 =5 Spielerlnnen im Alter von 8+ Jahren
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Das Bauspiel des Jahrzehnts — jetzt komplett neu! ,Make 'n’ Break” hat eine riesige Fanbase,
die sich jetzt auf eine neue Generation des turboschnellen ActionspaRes in 3D freuen darf.

f‘u Ab jetzt wird gemeinsam gebaut und gepunktet. Aber gewinnen kann weiterhin nur einer!
o 2 2 Wadhrend gemeinsam Stein auf Stein gesetzt wird, tickt untberhérbar der Timer und gibt
< o den rasanten Takt vor, dem sich niemand nicht entziehen kann.
=
Fir 2 =5 Spielerinnen im Alter von 8+ Jahren
Wahrheit oder Unsinn? Spinnt unglaubliche Geschichten glaubhaft weiter und erfindet die
2 - Uberzeugendsten Antworten auf verriickte Fragen. Nichts muss stimmen! Wichtig ist nur,
%‘ 8 NOBODY. dass ihr moglichst viele Mitspieler davon Uberzeugt, dass eure Antwort die einzig wahre ist.
_8 "g 2 IS PJRFECT Wer Uberzeugt, punktet. Und wer zugleich auch noch auf die richtige Antwort tippt, punktet
2 [-% HE 58 PO N gleich noch einmal. Merkt euch also: Wer besser spinnt, gewinnt!
Fir 3 —10 Spielerinnen im Alter von 14+ Jahren
- - Mister X wurde in der Schweiz gesichtet! Unser Detektivteam ist ihm bereits dicht auf den
S
;_B c Fersen! Achtung! Er nutzt Fahren und Skigebiete, um zu entkommen. Wir bitten die
- ‘—: Kantonspolizei m Hilfe! Seid dabei, wenn die rasante Verfolgungsjagd in der Schweiz
g ¢ 2 weitergeht! Ob im Detektivteam oder als Mister X: Hochspannung ist bei dieser neuen
% § Version des Spieleklassikers Scotland Yard garantiert!
o n
v Flr 2 — 6 Spielerinnen im Alter von 10+ Jahren
E lhr konnt meisterhaft tduschen und tricksen? Euch macht niemand etwas vor? Dann seid ihr
Q2 8 hier genau richtig! Schlipft in eine von 12 verschiedenen Rollen und seid auf der Hut: Wer
i) % ist heimtiickischer Werwolf? Wer ist harmloser Dorfbewohner? Ihr habt nur eine Chance,
E g 2 i, es herauszufinden! Das Kultspiel nun fiir 3 — 10 Spieler, mit kurzer Spieldauer und mehr als
g g WERW LFE tausend Kombinationen. Da will man gleich nochmal spielen!
§ Fir 3 =10 Spielerinnen im Alter von 9+ Jahren
3 Der Sommer ist da! Und damit auch die Festival Saison. Alle Kithe aus Nah und Fern machen
T © sich auf den Weg. Da winken gute Geschafte und viele Auktionen. Die neue
5 E 2 Doppelversteigerung bringt extra Spannung ins Spiel und die Copycat ist auch mit am Start
f 3 und wirbelt ordentlich was durcheinander. Seid ihr bei der Party des Jahres dabei?
S W
X Fir 2 =5 Spielerinnen im Alter von 10+ Jahren
6o Auf geht’s, ihr Landratten! Sagt voraus, wie viele Stiche ihr jede Runde schafft. Bietet ihr
= richtig, macht ihr fette Beute! Doch bietet ihr falsch, versinkt alles in den Weiten des
E 2 Meeres! Kampft gegen Meerjungfrauen, Piraten und Seeungeheuer. Und besiegt den
__a gefahrlichen Skull King! Schatze und Ruhm erwarten die Mutigsten unter euch!
(7]
Flr 2 — 8 Spielerinnen im Alter von 8+ Jahren
Bei dem risikoreichen Kartenspiel Push decken die 2-6 Spieler nacheinander Karten vom
Ziehstapel auf und legen sie in Reihen ab. Wer sich die Reihen mit den hochsten Zahlen
a:, schnappt, sammelt die meisten Punkte far den Sieg.
) 2 Wer jedoch zu viel wagt, verliert noch mehr! Der Spieler mit den meisten Punkten am Ende,
o gewinnt das lustige Gesellschaftsspiel.
Flr 2 - 6 Spielerinnen im Alter von 8+ Jahren
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Spielboren 2026 (TN

Abholschein Spielbox

Hiermit bestatigt die Kontaktperson,
= dass sie die oben aufgefiihrten Spielboxen vollstdndig und in gebrauchtem, einwandfreiem Zustand erhalten hat;

= dass die Spielbox innerhalb von 14 Tagen nach der Veranstaltung vollstandig und in selbigem Zustand zuriickgebracht
wird.

Datum der Veranstaltung Datum der Abholung

Kontaktperson Unterschrift
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